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ǼǴǽǺǮǬǹǴȊчǸǬǹǯǴ,чǶǺǸǴǶ-
ǽǺǮчǴчǶǬǼǴǶǬǾǿǼ.чǞǬǶǲǱчǮȇч
ǮǽǱǯǰǬчǸǺǲǱǾǱчǳǬǰǬǾȈчǸǹǱч
ǮǺǻǼǺǽчǮчǽǺȂǴǬǷȈǹȇȁчǽǱǾȋȁ.ч

ǐǺчǮǽǾǼǱȃǴчǴчǻǺǸǹǴǾǱч–ч
ǮȇчǳǬǽǷǿчǲǴǮǬǱǾǱчǿǽǻǱȁǬшч
www.facebook.com/LEARN.
TO.DRAW.CARTOONS
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Вступление
Долгожданное руководство 
для всех, кто хочет 
рисовать аниме!

ЭǾǬчǶǹǴǯǬчǼǬǽǽǶǬǳȇǮǬǱǾчǺчǾǺǸ,чǶǬǶчǼǴǽǺ-
ǮǬǾȈчǶǷȊȃǱǮȇȁчǻǱǼǽǺǹǬǲǱǵчǬǹǴǸǱчǹǬǴǭǺ-
ǷǱǱчǻǺǻǿǷȋǼǹȇȁчǲǬǹǼǺǮ.чǔчǽǬǸǺǱчǯǷǬǮǹǺǱ,ч
ǺǹǬчǰǬǱǾчȄǬǭǷǺǹȇ,чǽчǻǺǸǺȅȈȊчǶǺǾǺǼȇȁч
ǮȇчǽǸǺǲǱǾǱчǽǺǳǰǬǮǬǾȈчǽǮǺǴчǮǬǼǴǬǹǾȇчȉǾǴȁч
ǻǱǼǽǺǹǬǲǱǵ.

ǣǾǺчǾǬǶǺǱчȄǬǭǷǺǹ?чЭǾǺчǹǬǭǼǺǽǺǶ,ч
ǶǺǾǺǼȇǵчǸǺǲǹǺчǻǼǱǮǼǬǾǴǾȈчǮчǺǼǴǯǴǹǬǷȈ-
ǹǺǯǺчǻǱǼǽǺǹǬǲǬ,чǰǺǭǬǮǴǮчǴǷǴчǴǳǸǱǹǴǮч
ǹǱǶǺǾǺǼȇǱчǰǱǾǬǷǴ.чǎчǫǻǺǹǴǴчȁǿǰǺǲǹǴǶǴч
ǬǹǴǸǱчȄǴǼǺǶǺчǴǽǻǺǷȈǳǿȊǾчǰǷȋчǼǬǭǺǾȇч
ǾǬǶǴǱчȄǬǭǷǺчǹȇ,чǻǺǶǬǳȇǮǬȊȅǴǱчǻǱǼǽǺǹǬ-
ǲǬчǽчǼǬǳǹȇȁчǼǬǶǿǼǽǺǮчǴчǮчǼǬǳǹǺǵчǺǰǱǲǰǱ.ч
ǑȅǱчǴȁчǹǬǳȇǮǬȊǾч«ǾǴǻǺǮȇǸǴчǶǬǼǾǬǸǴ».

ǐǬǹǹǬȋчǶǹǴǯǬчǴǽǻǺǷȈǳǿǱǾчǽȁǺǲǴǵч
ǻǼǴǹȂǴǻ.чǎчǹǬȃǬǷǱчǶǬǲǰǺǵчǯǷǬǮȇчǰǬǱǾǽȋч
ǸǬǶǽǴǸǬǷȈǹǺчǺǭǺǭȅǱǹǹȇǵчȄǬǭǷǺǹ,чǹǬ-
ǻǼǴǸǱǼ,чǾǴǻǴȃǹǺǵчȋǻǺǹǽǶǺǵчȄǶǺǷȈǹǴȂȇ.ч
ǓǬǾǱǸчȄǬǯчǳǬчȄǬǯǺǸчǰǱǸǺǹǽǾǼǴǼǿǱǾǽȋ,чǶǬǶ,ч
ǮǹǺǽȋчǴǳǸǱǹǱǹǴȋчǮчǻǼǴȃǱǽǶǿ,чǯǷǬǳǬ,чǻǺǳǿч
ǴчǺǰǱǲǰǿ,чǸǺǲǹǺчǽǺǳǰǬǾȈчǽǺǭǽǾǮǱǹǹǺǯǺч
ǿǹǴǶǬǷȈǹǺǯǺчǻǱǼǽǺǹǬǲǬ.

ǓǬǭǿǰȈǾǱчǺчǾǼǿǰǹǺǽǾȋȁчǽчǹǺǮȇǸǴчǻǱǼ-
ǽǺǹǬǲǬǸǴшчǓǬȃǱǸчǸǿȃǴǾȈǽȋ,чǼǴǽǿȋчǽчǹǿǷȋ,ч
ǶǺǯǰǬчǸǺǲǹǺчǮǺǽǻǺǷȈǳǺǮǬǾȈǽȋчȄǬǭǷǺǹǺǸ?ч
ǛǼǴǰǿǸȇǮǬǹǴǱчǹǺǮȇȁчǻǱǼǽǺǹǬǲǱǵч–чч
ǽǬǸǺǱчǷȊǭǴǸǺǱчǰǷȋчǸǹǺǯǴȁчȁǿǰǺǲǹǴǶǺǮ,ч
ǶǬǶчǹǬȃǴǹǬȊȅǴȁ,чǾǬǶчǴчǺǻȇǾǹȇȁ,чȃǾǺчǱǽǾȈч
ǮчǼǴǽǺǮǬǹǴǴ.чǔчǽчȉǾǺǵчǶǹǴǯǺǵчǺǹǺчǽǾǬǷǺч
ǷǱǯǶǴǸчǶǬǶчǹǴǶǺǯǰǬ.чǍǱǼǴǾǱчǶǬǼǬǹǰǬȄч
ǴчǻǺǱȁǬǷǴш n
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Школьницы
Школа – распространенное место дейс твия  

аниме. Позволяет показать ярких персо­

на жей в узнаваемой униформе.

У персонажей-школьниц есть много типажей: наивная 

оптимистка, неуклюжая стесняшка, замкнутая тихо-

ня и т.д. Многие из них имеют одинаковое телосложе-

ние и форму головы, так что для их создания можно 

использовать типовой шаблон, представленный в этой 

главе. Научитесь рисовать одну – сможете нарисовать 

всех.

Возраст этих персонажей – от 13 до 17 лет, и они 

носят характерную форму. Важной частью образа 

являются выразительные глаза. Другой ключевой эле-

мент – прическа.

Следующий шаг после того, как вы освоите глав-

ное, – создание оригинального персонажа при помо-

щи комбинирования различных элементов из списка: 

глаз, причесок, элементов одежды, аксессуаров, поз 

и выражений лица. n
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Если вы пытались рисовать персонажа с разных ракурсов, то наверняка столкнулись 

с проблемой – на разных рисунках он выглядит по-разному. Этого легко избежать, 

если соблюдать основные пропорции. Шаблон, приведенный ниже, основан на усред-

ненных пропорциях – при желании вы можете изменить их.

Шаблон головы 360°

ПРОФИЛЬ СПРАВА¾ СПРАВА

В таком ракурсе дальняя от 

зрителя сторона лица «сжимается», 

соответственно, дальний глаз нужно 

рисовать более узким

Голова имеет форму яйца – 

вверху более широкая, 

книзу сужается. Подбородок 

небольшой, шея тонкая

АНФАС

Обратите внимание на изгиб 

переносицы и скос от носа 

к подбородку
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• Высота головы равна ее ширине.

•  Глаза располагаются ниже, чем у реального человека – примерно посередине 

головы по высоте и на двух третях высоты лица (снизу, от подбородка).

• Глаза расставлены шире, чем у реального человека.

•  Уши расположены выше носа, но ниже центра глаз (ниже, чем у реального 

человека).

• Шея тонкая, что делает голову визуально шире.

Затылок закруглен 

и выступает назад

Пряди волос, свисающие 

по бокам лица, видны 

со спины, не забудьте их 

нарисовать

Щеки шире всего – на уровне рта

ВИД СЗАДИ ПРОФИЛЬ СЛЕВА ¾ СЛЕВА
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Любой художник аниме знает, что именно глаза являются самой выделяющейся ча-

стью лица персонажа. Поэтому очень важно уделить им особое внимание. Решите, 

какой именно цвет будет наиболее подходящим для него. Несколько шаблонов, пред-

ставленных далее, помогут вам в этом.

Шаблоны цвета глаз
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