
Начало

Каждый игрок выбирает себе фишку и набор карточек для голосования того же цвета, что и
фишка.

Определение первого хода

Вы  должны  определить,  кто  будет  ходить  первым.  Вы  можете  использовать  для  этого
карточки  для  голосования.  Все  участники  берут  свои  карточки  для  голосования,
перемешивают  и  вытягивают  любую  карточку  наугад.  Первым  начинает  ходить  тот,  кто
вытянул карточку с наибольшим числом. Можно использовать любую другую механику для
выбора игрока,  стартующего  первым.  Мы,  например,  разыгрываем это  право в  шахматы.
Дальше игра идет по часовой стрелке.

Ход игры

Фишки всех игроков выставляются на 1.

Колода с карточками-иллюстрациями перемешивается и каждому игроку выдается на руки по
6 карточек.

Игрок загадывает ассоциацию.

Каждый ход один из игроков становится ведущим. Ведущий загадывает ассоциацию на одну
из своих карточек, говорит эту ассоциацию вслух остальным игрокам и выкладывает на стол
загаданную карточку рубашкой вверх. Каждый игрок выкладывает по одной карте, наиболее
подходящей под озвученную ассоциацию. Затем карты перемешиваются и выкладываются в
ряд.

Угадывание карточки ведущего

Основная задача игроков — угадать, какую именно из выложенных на столе карточек загадал
ведущий, и проголосовать за нее. Каждый игрок выбирает одну карточку для голосования с
нужным  номером  и  кладет  рубашкой  вверх.  Ведущий  не  голосует  и  не  комментирует
выложенные на столе картинки. Голосовать за свою собственную картинку нельзя. Когда все
приняли  решение  и  проголосовали,  карточки  для  голосования  переворачиваются  и
происходит подсчет очков.

Подсчет очков

Игроки передвигают свои фишки на игровом поле на количество шагов, соответствующее
количеству выигранных очков.


