
В этом варианте игры важно не просто отгадать историю, но задавать наиболее продуманные 
вопросы. Чем быстрее приходит отгадка и чем точнее ключевые вопросы,тем лучше действуют 
игроки.

Задача ведущего не только отвечать на вопросы, но и фиксировать количество очков, которые 
зарабатывают или теряют игроки в процессе отгадывания.

Игроки задают вопросы по очереди (или вне очереди, если другие молчат). Любой вопрос — минус 
одно очко. Вопросы, которые дают очки, приведены на карточке. Также ведущий поощряет другие 
вопросы, ответы на которые приближают игроков к разгадке. Наиболее интересны в этом плане 
системные вопросы, которые сразу позволят разгадывающим отмести целую группу версий, сузить 
русло потенциальных вариантов и так далее.

Ещё больше очков начисляются игроку, если он правильно и достаточно полно выдвинул версию 
происходящего в разгадываемой истории. Неправильные версии засчитываются как обычный 
вопрос: — 7 очко.

Спортивные данетки заканчиваются по заранее согласованным условиям, например:

•Было использовано 20 карточек (количество кратно числу играющих);

•Один из игроков набрал 30 очков;

•Поезд прибыл на Ленинградский вокзал.


