
Правила игры МЕМО 

На коробке описано целых 4 варианта правил, поэтому можно с уверенностью сказать, 
что игра вам никогда не наскучит! Общее у них только одно: победителем всегда 
становится игрок, набравший большее количество парных карт.

1. Классические правила. Карточки выкладываются на стол картинками вниз. Игроки ходят по 
очереди. Каждый переворачивает любые 2 карточки, стараясь найти пару. Если изображения совпали, 
игрок забирает пару себе. Теперь он имеет право делать ходы, пока ему не попадутся разные картинки. 
В этом случае ход переходит к следующему игроку.

2. Найди! Каждый игрок переворачивает только по одной карточке. Как только на столе появится пара, 
самый глазастый должен как можно быстрее закрыть рукой ту из двух карточек, которая была открыта 
первой, и прокричать «Нашел (Нашла)!» После этого он забирает пару себе. Но если игрок закрыл 
рукой не ту карточку, то он должен вернуть в коробку одну из своих выигранных пар (если, конечно, они 
у него уже есть). 

3. Ловкие пальчики. Все карточки высыпаются на стол кучей в совершенно произвольном порядке: 
одни могут быть перевернуты, другие лежать картинками вниз. Главное – скорость и внимательность! 
Все игроки одновременно начинают искать парные картинки. Перевернутые изображения можно 
переворачивать в любой момент (и даже возвращать их в прежнее положение, чтобы усложнить задачу 
соперникам). Важное условие: хватать парные карточки можно только одновременно, а не одну за 
другой! Если два игрока вместе взяли карточки из одной пары (один первую, другой вторую), то эта пара
выбывает из игры. А если игрок по ошибке взял непарные картинки, он должен вернуть в коробку одну 
из своих выигранных пар. 

4. Домик. Колода делится пополам таким образом, чтобы все карточки в каждой стопке были разными. 
Одна половина карт – так называемый «домик» – кладется отдельно. Рядом картинками вниз 
выкладывается «земля» – 5 рядов по 5 карточек. Первый игрок переворачивает сначала одну карту из 
домика, а затем одну из земли. Если ему повезло найти пару, то он забирает ее себе и продолжает 
игру, переворачивая следующую карту из домика. Но если картинка на земле оказалась другой, она 
переворачивается обратно, и ход переходит к следующему участнику. Так игроки по очереди 
переворачивают по одной карточке земли, пока кто-то не найдет пару с картой домика. Игра 
заканчивается, когда весь домик будет разобран.


